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Propozycje zawarte w ponizszym zbiorze zadan skierowane sa do dzieci
przedszkolnych. Sktadaja sie z dwoch czesci: dla nauczyciela 1 dla dziecka.

Czes¢ dla dziecka to szeScioelementowy komiks — kolorowanka z zadaniami, ktoérego
bohaterka jest Salamandra Sally.

Czescé dla nauczyciela to propozycje zabaw dopasowanych tematycznie do kazdego
elementu komiksu.

Propozycje Salamandry Sally wraz z pomystami zabaw zawartymi w czesci dla
nauczyciela maja wielka warto$¢ w zakresie zdobywania nowej wiedzy 1 umiejetnosci
dotyczacych planowania 1 pozyskania materialéw do wykonania projektu, w ktorym
wykorzystane bede materialy taczeniowe oraz drewno, a takze samodzielnego
wykonania projektu czyli majsterkowania.

Majsterkowanie to fantastyczny pomyst na rozwijanie umiejetnosci praktycznych,
analitycznych, kreatywnych, tak cenionych we wspétczesnym, dynamicznie
rozwijajacym sie Swiecie. Majsterkowanie wzmacnia w dzieciach wiare w siebie

1 swoje umiejetnos$ci. Zadania koncentruja sie na doSwiadczaniu, obserwacji,
rozbudzaniu wyobrazni.

Bardzo waznym aspektem tej czesci jest samodzielno$¢ wykonania zadan
praktycznych.

WAZNE!

Rekomendujemy wykonanie projektu w matych grupach np. 5 dzieci na 1 osobe dorosla.
Wazne, aby dzieci podczas pracy mialy zabezpieczone oczy.

Prosimy, aby odpowiednio zabezpieczy¢ blat roboczy.

Materialy, narzedzia potrzebne do realizacji projektu tj. okulary, maty do zabezpieczenia
blatu, kombinerki, mlotki, gwozdzie, papier $cierny, odpowiednio dociete drewno,

gumki recepturki, mate kulki, paseczki do wykonania zawieszki mozna zdobyé¢ we
wlasnym zakresie. Istnieje takze mozliwo$¢ zakupu pakietéw dla przedszkoli (informacja
w zalgczonym pdf)

Zwracamy uwage na szczegblng ostroznosé oraz dbalo$¢ o bezpieczenstwo podczas
majsterkowania.

Zapraszamy do wspodlnej zabawy z Salamandra Sally.

Zyczymy dobrego czasu i do§wiadczania Swiata.

Technologia blizej nas
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zadanie 1

» Przedstaw dzieciom zalety umiejetnosci majsterkowania, wskaz na mozliwosci
jakie otwierajq sie przed nimi, gdy potrafia lub postaraja sie sami wykonac to co
sobie wyobraza.

» Przedstaw dzieciom zasady BHP, ktére obowiazuja podczas majsterkowania zob.
Zatacznik 1: BHP majsterkowania.

» Podpisz z dzie¢mi Regulamin Majsterkowicza, ktory zawarty jest w czesci komiksowe;j
dla dzieci. Dziecko moze takze narysowac cos, co bedzie symbolizowato jego podpis.

zadanie 2

Razem z dzie¢mi przygotujcie odpowiednie stanowiska pracy, porozmawiajcie o tym co
jest potrzebne, aby bezpiecznie majsterkowac:

» upewnij sie, ze dziecko ma odpowiednio duzo miejsca, aby bezpiecznie manewrowac
narzedziami,

» jezell przy blacie jest wiecej niz jedno dziecko upewnij sie, ze kazdy ma odpowiednio
duzo miejsca na manewrowanie narzedziami,

» zabezpiecz blat — rozt6z podktad/mate, aby ochronic¢ blat przez zniszczeniem, pilnuj,
aby dziecko pracowalo na macie,

» dziecko podczas majsterkowania moze staé lub siedzie¢ — przetestujcie, jak jest
wygodnie,

» blat powinien by¢ ustawiony na takiej wysokosci, aby dziecko moglo polozyé na nim
rece ugiete w tokciach. jesli bedzie za wysoki nie bedzie wygodnie ani bezpiecznie,

» jesli w poblizu jest co$ szklanego, delikatnego — usun z zasiegu dziecka,

» gwozdzie lub inne drobne elementy umies¢ w pudeteczku/pojemniczku

zminimalizujesz ryzyko stoczenia sie z blatu na podloge 1 koniecznosci szukania ich
lub ryzyka nadepniecia na nie,

» zadbaj o to, aby dziecko posiadalo okulary ochronne i uzywato ich podczas pracy,

» pamietaj, ze narzedzia, w tym mlotek, gwozdzie oraz wkrety, nie sa zabawka.

Zgromadz rézne materialy np.: gumki do mazania, softy, gabki, styropian,

styrodur réznej grubosci, gabki florystyczne, gabeczki. Przygotuj mlotki i gwozdzie.
Przeprowadzcie testowe wbijanie gwozdzi w miekkie materiaty. Kazde dziecko
powinno mie¢ mozliwo$¢ przetestowania stanowiska pracy oraz czynno$ci wbijania.

Mozesz poeksperymentowac z dzieé¢mi 1 nietypowo wykorzysta¢ mlotek do zabaw
sensorycznych np.:

» Wtozy¢ stare kredki lub wktady kredek otowkowych do woreczka, a nastepnie
skruszy¢ je mlotkiem. Powstanie kolorowy proszek, ktorym mozesz posypaé kartke
posmarowana wczesniej klejem.

» W ten sam sposob mozesz rozkruszy¢ przyprawy kuchenne — dodatkowa atrakcja
bedzie ich zapach.
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Wykona¢ test spadania — co szybciej upadnie? Mlotek czy wybrany przez Ciebie
przedmiot? Najlepiej ten test wykonaé na trawie, pamietajac o bezpieczenstwie.

Obserwowac, jak spada mlotek i zastanowi¢ sie, dlaczego wlasnie tak?

Za pomoca mlotka mozesz porownywac twardo$¢ materialéw — pamietaj, ze
przedmioty uderzone mlotkiem moga ulec zniszczeniu. Testowaé mozesz np. kamienie.

Odrysowacé mlotek 1 wyciaé jego ksztalt. Dzieki temu bedziesz miat 2 mlotki.
Mlotek z papieru mozesz ozdobié¢ — tworzac swodj projekt.

Z papieru lub materiatu wycia¢ ubranko dla mlotka, aby je przymocowac uzy)
np. gumki recepturki.

Twéj mlotek moze mieé rece 1 nogi — wystarczy uzy¢ drucikéw kreatywnych.

Na obuchu mtotka nakleié¢ lub narysowac oczy 1 buzie. Bedzie Ci potrzebny pisak
wodoodporny.

Sprawdzi¢, wystukujac rytm na desce, czy miotek moze by¢ instrumentem.

Twoi koledzy moga poruszac sie/skakac/is¢ w rytmie, ktory wystukujesz miotkiem.
Cwiczyc’ stuch 1 pamiec¢, liczac 1los¢ stuknie¢ miotkiem.

Wykona¢ komiks lub ksigzeczke z przygodami mlotka.

Rysowacé¢/wymyslaé rézne mtotkowe postacie.

zadanie 3

Zastanow sie, jak wykonac z dzie¢mi zadanie praktyczne (zob. Zatqcznik 2:
Wykonanie literki na desce — instrukcja).

Wykonaj projekt 1 pokaz go dzieciom. Mozesz zademonstrowac¢ dzieciom wykonanie
projektu, omawiajac kolejno wszystkie etapy, zwracajac uwage na wazne elementy.

Porozmawiajcie co jest potrzebne, aby wykona¢é projekt.

Zastanowcie sie, gdzie mozna zdoby¢ materialy i narzedzia.

zadanie 4

Zgromadz materiaty 1 narzedzia — postaraj sie maksymalnie zaangazowac dzieci
w ten proces.

Bazujac na zadaniu 3, w ktorym dzieci tworza liste potrzebnych narzedzi

1 elementéw, wybierzcie sie do sklepu budowlanego 1 odszukajcie potrzebne
elementy (by¢ moze materialy 1 narzedzia masz juz przygotowane, wiec nie musisz
kupowaé, w tym zadaniu chodzi o pokazanie, gdzie mozna znalezé potrzebne
rzeczy). Mozesz takze pokazac¢ dzieciom jak pozyskac takie materialy w stolarni,
sklepie internetowym, a moze w piwnicy u dziadka lub szufladzie z r6znos$ciami.
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zadanie 5

Popros dzieci, aby pomogty przygotowac stanowiska pracy.

Mozesz celowo o czyms$ zapomniec 1 poprosi¢ dzieci, aby ,,sprawdzily” czy wszystko jest.
Popros dzieci, aby zajely stanowiska pracy.

Nastepnie przejdzcie do wykonania szablonu literki.

Popros dzieci, aby zdecydowaly jaka literke wykonaja. Mozesz takze sama/sam
wybra¢ literke.

Rozdaj dzieciom kartki o rozmiarze deski. Dzieci rysuja literke/ jesli to potrzebne
pomoz dzieciom.

Dzieci zaznaczaja na literce miejsca, w ktore beda wbijane gwozdzie.
Rozdaj dzieciom deski.

Zaznaczcie na rogach deski miejsca, w ktore wbijane beda gwozdzie, aby stworzy¢
ramke.

zadanie 6

Czas na wykonanie projektu przez dzieci.
Pamietaj, ze dajesz dzieciom prawdziwe miotki.

Przeprowadz ponownie krotki instruktaz BHP. Sprawdz, czy macie wszystkie
elementy zabezpieczajace (mata, okulary).

Przed przystapieniem do ostatniego zadania zapoznaj sie z zafqcznikiem 3: Jak
majsterkowaé z dzieckiem, jako pomaoc dziecku majsterkowac?

Dzieci wykonuja literke:

Popro$, aby dzieci przyjrzaly sie desce 1 poszukaly seka, sprawdzily, czy czuc jej
zapach. Papierem Sciernym lub kostka $cierna dzieci wygladzaja krawedzie deski.
Popros, aby dzieci potozyly szablon literki na desce.

Daj sygnal, aby dzieci przybijaly gwozdzie do deski. Po skoczeniu pracy usuna szablon.

Przypomnij dzieciom, aby nie wbijaty gwozdzi zbyt blisko krawedzi deski, bo
drewno moze sie rozlupac. Jesli wbija gwdzdz troche krzywo, pod katem — nic
nie szkodzi. Tak tez jest dobrze. Zawsze mozna poprawi¢ swoja, prace uzywajac
np. kombinerek. Poza tym to nie praca tasSmowa tylko reczna.

Nauczycielu! Sprawdz, czy gwozdzie sa dobrze wbite, czy sie nie kiwaja, czy nie sa,
wbite za plytko, czy nie wystaja gdzie$ z boku(niebezpieczne) — jezeli co$ jest nie
tak, przed przejSciem do nastepnego etapu trzeba poprawic.

Dzieci naktadaja gumki recepturki na gwozdzie, tak aby stworzy¢ ramke

a nastepnie kontur literki. Przypomnij dzieciom, ze moga nakladac¢ gumki
recepturki w dowolny sposob, wiele razy zmieniajac kolorystyke swojej pracy.
Nastepnie dzieci przybijaja tasme do goérnej krawedzi deski, tworzac dla niej uchwyt.
Uzywaja matej kulki — w ten sposob literka stanie sie mini labiryntem.

Po skonczeniu zadania omow prace, caly proces oraz efekt. Moze to by¢ moment na
ciekawe 1 wartoSciowe spostrzezenia.
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ZALACZNIK 1:
BHP MAJSTERKOWANIA
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pamietaj, ze narzedzia, w tym mlotek, gwozdzie oraz wkrety, nie sa zabawka.
majsterkowanie wymaga odpowiedniego przygotowania i postepowania,

przed przystapieniem do pracy nalezy przygotowacé odpowiednio stanowisko pracy,
wazne, aby$ bardzo powaznie potraktowal kwestie bezpieczenstwa,

zrob dziecku instruktaz i czuwaj nad nim podczas majsterkowania,

opowiedz dziecku do czego stuza poszczegdlne narzedzia 1 jak ich uzywac,

jezeli dziecko bedzie uzywac¢ mlotka, sprawdz razem z dzieckiem, czy mlotek jest
twardy czy miekKki, ciezki czy lekki,

zastanowcie sie albo sprawdzcie, co sie stanie, jesli mlotek upadnie,
zastanowcie sie, co sie moze wydarzy¢ podczas upadku,

powiedz dziecku, ze to prawdziwe narzedzia 1 trzeba traktowac je powaznie,
nie machac¢ nimi, uwazac na palce, na glowe, zeby 1 na przedmioty dookota, na
rodzenstwo, zwierzeta,

jezeli dziecko nie stosuje sie do zasad bezpieczenstwa, nie reaguje na upomnienia
1 stwarza zagrozenie dla siebie 1 innych, masz prawo przerwac jego prace,

pokaz dziecku jak uzywac narzedzi,
pokaz dziecku elementy metalowe, ktérych bedzie uzywac,
omoéw zagrozenia, ktére wynikaja z nieprawidlowej pracy,

powiedz, ze mlotkiem mozna sie uderzy¢ np. w palec, w glowe itd. mlotkiem mozna
co$ zniszczy¢, gwozdz jest ostry — poogladajcie, podotykajcie gwo6zdz z kazdej strony,
sprawdzcie, czy kluje w palec, wyjasnij dziecku, ze wktadanie matych elementow
metalowych do buzi, oka, nosa, (do kieszeni tez raczej nie) jest niebezpieczne,

dopilnuj, aby dziecko zabezpieczylo oczy okularami ochronnymi oraz aby pracowato
na zabezpieczonym blacie.
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ZALACZNIK 2:
WYKONANIE LITERKI NA DESCE — INSTRUKCJA

Co bedzie potrzebne:
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deska (niewielka np. 10 cm X 10 cm lub 8 cm X 8 cm),

kilka gwozdzi (odpowiedniej grubosci 1 dlugosci, aby utrzymaty gumki recepturki),
kartka, pisak/otowek,

gumKki recepturki,

pasek materiatu, kawalek paska parcianego lub taéma taka jak do smyczy
reklamowych,

niewielka kulka,

mata zabezpieczajaca miejsce pracy,
okulary zabezpieczajace,

miotek,

kombinerki,

papier Scierny lub kostka Scierna.
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Zastanow sie jaka literke chcesz wykonaé. Moze to by¢ pierwsza literka imienia.
Wyczysé deske papierem Sciernym lub kostka Scierna.

Mozesz zaznaczy¢ oldwkiem miejsca, w ktore wbijesz gwozdzie.

Zaznacz takze miejsca na rogach deski, w ktore wbijesz gwozdzie, aby stworzy¢ ramke.
Przybijasz gwozdzie — pamietaj, aby nie wbijaé¢ gwozdzi zbyt blisko krawedzi deski, bo
drewno moze sie rozlupac. Jesli whijesz gwdzdz troche krzywo, pod katem — nie martw

sie. Tak tez jest dobrze. Zawsze mozesz poprawié¢ swoja, prace. Poza tym to nie praca
tasmowa tylko reczna.

Sprawdz, czy gwozdzie sa dobrze wbite, czy sie nie kiwaja, czy nie sg wbite za ptytko,
czy nie wystaja gdzie$ z boku(niebezpieczne)- jezeli co$ jest nie tak, przed przejsciem
do nastepnego etapu trzeba poprawic.

Naciagnij/matéz gumki recepturki na gwozdzie, tak aby stworzy¢ ramke, a nastepnie
kontur literki. Pewnie sie domyslitas/es, ze mozesz naktadaé gumki recepturki

w dowolny sposob, wiele razy zmieniajac kolorystyke swojej pracy (mozesz uzy¢ gumek
recepturek w dowolnych kolorach, jesli takie posiadasz),

Nastepnie przybij taSme do gérnej krawedzi deski, tworzac dla niej uchwyt.

Uzyj matej kulki — w ten sposéb twoja literka stanie sie mini labiryntem

Zacznijmy majsterkowanie z Salamandrg Sally ze Szkoly Majsterkowania® — czyli wez do reki mlotek i deske | Modut 3
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ZALACZNIK 3:
JAK MAJSTERKOWAC Z DZIECKIEM,
JAK POMOC DZIECKU MAJSTERKOWAC?
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pamietaj, ze narzedzia w tym takze mlotek oraz gwozdzie 1 wkrety nie sq zabawka,
majsterkowanie wymaga odpowiedniego przygotowania i postepowania,

przygotuj odpowiednio stanowisko pracy,

zrob dziecku instruktaz i czuwaj nad nim podczas majsterkowania,

zadbaj tez o swoje bezpieczenstwo, o oczy, czolo, palce, zeby, paznokcie,

jesli jest taka potrzeba — pomagasz, ale starasz sie zacheci¢ do samodzielnosci,

jezeli majsterkujesz razem z dzieckiem- mozesz trzymac¢ gwo6zdz, a mlotek
trzymacie razem 1 wbijacie- nie podktadaj swoich palcéw, jesli nie trzymasz mlotka.
Dziecko tez moze trzymacé gwo6zdz, a jesli boi sie wbijaé to robicie to razem, moze
kolejny sprébuje wbi¢ samodzielnie,

dobry pomyst na poczatek — whijasz gwo6zdz troche, a dziecko dobija — jezeli gw6zdz
sie nie kiwa 1 nie trzeba go trzymac — jest latwiej,

mozna przytrzymaé gwozdz widelcem, klamerka, kombinerkami i uderzy¢ raz
troche, aby sie trzymal, a potem dobijac,

staraj sie przytrzymac, podtrzymac narzedzie/elementy metalowe/deske, ale
dziecko powinno majsterkowaé samodzielnie, wtedy bedzie mialo poczucie, ze
potrafi, ze zrobito, dato rade,

pamietaj — czuwaj nad tym co robi dziecko, ale nie majsterkuj za dziecko — Ty masz
frajde, ale ono nie,

chodzi o to, aby dziecko maksymalnie samo wykonywato swoj projekt — dlatego
projekt jest dosy¢ tatwy, bo lepiej zrobi¢ co$ prostszego, ale samodzielnie.
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Czes¢!
Zapraszam Cie do
wspéblnego majsterkowania!
Dzieki majsterkowaniu mozesz
wykonaé, co tylko chcesz i mieé
przy tym duzo frajdy!

Najpierw
poznasz zasady
obowigzujgce podczas
majsterkowania.
Przygotowatam dla Ciebie
requlamin Majsterkowicza.

BHP czyli bezpieczenstwo i higiena pracy
Regulamin Majsterkowicza

o Uzywam prawdziwych narzedzi, dlatego uwazam na siebie
1 innych, aby pracowac bezpiecznie.
» Zawsze czekam na instrukcje co mam robié.

» Korzystam z narzedzi dopiero wtedy, gdy otrzymam zgode
instruktora.

» Jezeli cokolwiek mnie zaniepokoi, zgtaszam sie do instruktora.

MOJ POADIS: oo
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Czy wiesz co
jest potrzebne, aby
przygotowaé stanowisko do
majsterkowania?

Zaznacz czerwong
kropkg ten element, ktéry
zabezpiecza stanowisko pracy
a zielong ten, ktéry chroni ciebie
podczas majsterkowania.
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Narysuj rzeczy

potrzebne do wykonania
projektu, ktéry pokazata Wam
Pani nauczycielka.
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Aby majsterkowaé
nalezy zdobyé materiaty
[ narzedzia w specjalnych
miejscach.

Narysuj miejsce
[ub miejsca, w ktérych Ty
zdobytes swoje potrzebne

rzeczy potrzebne do
majsterkowania.
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Przygotuj
sie do wykonania
swojej literki. SprawdZz,
czy masz juz wszystko.

Mozesz

tutaj narysowaé/
zaprojektowad literke,
ktérg nastepnie
wykonasz.
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Pades. T o sosen @upuaer SR ISTERBAE

Technologia blizej nas . .
[1 [KREATYWNYCH [l V\UES zabawy design architektura yhudia

Drogi
Majsterkowiczu,
wielkie gratulacje ©.
Sam wykonates majsterkowy
projekt i wiele sie przy tym
nauczytes.

Pokoloruj buzke
[ narysuj
swojq prace.
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