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Propozycje zawarte w ponizszym zbiorze zadan skierowane sa do dzieci
przedszkolnych. Skladaja sie z dwoch czesci: dla nauczyciela 1 dla dziecka.

Czes¢ dla dziecka to szeScioelementowy komiks — kolorowanka z zadaniami, ktoérego
bohaterka jest Salamandra Sally.

Czescé dla nauczyciela to propozycje zabaw dopasowanych tematycznie do kazdego
elementu komiksu.

Propozycje Salamandry Sally wraz z pomystami zabaw zawartymi w czesci
dla nauczyciela maja wielka wartos¢ w zakresie zdobywania nowej wiedzy
1 umiejetnosci dotyczacych narzedzi 1 elementéw taczeniowych.

Zagadnienia przedstawione sa w humorystycznej 1 pelnej zabawy formie. Nauczyciel
moze rozszerzyC zakres zagadnien w zaleznos$ci od wieku dzieci 1 stopnia ich
zainteresowania tematem.

Zabawy ksztaltuja motoryke mata (chwytanie, manipulacja), duza (obroty,
rownowaga). Rozwijaja logiczne mysSlenie, umiejetnosci podziatu wg okreslonych
kryteriow. Ucza pracy w grupie, a zadania koncentruja sie na doSwiadczaniu,
uwaznosci, obserwacji. Dzieci angazuja zmyst stuchu, dotyku. Podczas nauki
wykorzystywany jest takze ruch ciata.

Nawet mate dzieci mozna uczy¢ powaznych tematéw, jesli przedstawimy je im
w formie zabawy, jesli towarzyszy¢ im beda emocje 1 pasja. Modut II wymaga
szczegblnego zwrdocenia uwagi na bezpieczenstwo dzieci.

Zapraszamy do wspoOlnej zabawy z Salamandra Sally.

Zyczymy dobrego czasu 1 doswiadczania swiata.
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zadanie 1

Opowiedz dzieciom o warsztacie stolarskim. Jezeli masz mozliwo$¢ udaj sie z grupa
do warsztatu stolarskiego. Mozesz takze skorzystaé z filméw lub zdjec.

Opowiedz lub pokaz dzieciom do czego stuzy taki warsztat, kto tam pracuje 1 co sie
w nim wykonuje.

Porozmawiaj z dzie¢mi o przedmiotach wykonywanych w warsztacie.

Na $rodku sali zgromadz rézne przedmioty. Popros§ dzieci, aby wybraty te, ktore
mogly by¢ wykonane w warsztacie stolarskim.

zadanie 2

Zgromadz podstawowe narzedzia. Pozwol dzieciom je poznaé — dotknaé, sprawdzi¢
ich twardo$¢, ciezar, materiat z ktorego sa wykonane. Czuwaj nad bezpieczenstwem
dzieci.

Nazwij narzedzia 1 opowiedz do czego stuza. Zaprezentuj prace narzedzi. Wystarczy
jedna deska 1 kilka elementow tj. gwozdz, wkret 1 mozesz pokazacé dzieciom prace
pity, wkretarki, wkretaka, dtuta, mlotka, hebla 1 kombinerek.

Pokaz dzieciom jakie ruchy wykonuje sie podczas pracy narzedziami. Razem
z dzieé¢mi nasladujcie te ruchy.

Zaproponuj dzieciom zabawe, w ktorej jedno dziecko nasladuje ruchy wybranego
narzedzia, a reszta ma za zadanie podaé nazwe tego narzedzia 1 wskazaé go wérod
zgromadzonych narzedzi. Mozesz tez zapytac¢ dzieci do czego stuzy dane narzedzie.
W ten sposéb dzieci utrwala sobie nowo poznane wiadomosci.

Zaprezentuj prace narzedzi 1 zwro¢ uwage na dzwiek jaki wydaje kazde z

nich. Popros$ dzieci, aby nasladowatly te dzwieki. Zaproponuj dzieciom zabawe

w rozpoznawanie narzedzi na podstawie dzwiekéw wydawanych przez nie podczas
pracy. Mozesz to zrealizowac na wiele sposobow np. poprosi¢ wszystkich, aby
zamkneli oczy, lub odwrdécié sie tylem do nich, nastepnie zaprezentowac¢ dzwiek
wybranego narzedzia (moze to by¢ nagranie lub odglos rzeczywisty). To zadanie moze
realizowac cala grupa lub chetne dzieci.

zadanie 3

Opowiedz dzieciom historie mtotka 1 pokaz r6zne mtotki lub ich zdjecia.

Pokaz dzieciom jak moégl wygladac pierwszy, prymitywny mtotek.

Wykonaj z dzie¢mi takie mlotki. Jezeli nie jest mozliwe wykonanie z kamienia,
patyka 1 sznurka, poszukaj materialow zastepczych np. patyk 1 masa solna.
Daj dzieciom ponownie poznaé wspélczesny miotek.

Sprawdzcie, czy mlotek jest ciezki czy lekki, twardy czy miekki. Popros$ dzieci,
aby rozejrzaly sie po sali i1 przyniosty przedmioty 1zejsze od miotka, a nastepnie
przedmioty miekkie.
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Bazujac na wiadomosciach zdobytych przez dzieci w poprzednim zadaniu zapytaj je
,,Co planuje robi¢, skoro przygotowalam/em mlotek?”.

Zgromadz gwozdzie réznej wielkosci 1 grubosci. Popros dzieci, aby sprawdzily ich
twardos¢, ostrosé, ksztalt 1 wielkosé gtowki. Porozmawiajcie o tym, dlaczego jest
tyle rozmiarow i rodzajow gwozdzi.

Daj kazdemu dziecku ok. 5 gwozdzi roznej dlugosci, a nastepnie popros dzieci, aby
utozyly gwozdzie od najmniejszego do najwiekszego, a nastepnie od najwiekszego
do najmniejszego.

Daj kazdemu dziecku ok. 3 gwozdzi réznej grubosci, a nastepnie popro$ dzieci, aby
wskazaly gw6zdz najgrubszy i najcienszy.

zadanie 4

Przynie$ dzieciom wkretarke, wkretak 1 wkret.

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat zastosowania tych przedmiotéw. Ponownie
zademonstruj prace wkretarki 1 wkretaka. Zapytaj dzieci, jakie sa réznice miedzy
tymi narzedziami. Gdzie mozna zobaczy¢ te narzedzia?

Zwroc uwage dzieci, jaki element laczeniowy jest stosowany w pracy wkretarka lub
wkretakiem.

W tym zadaniu pol6z nacisk na réznice miedzy wkretem 1 gwozdziem.

Zapytaj dzieci ,Dlaczego nie mozna gwozdzia przymocowaé wkretarka?”

zadanie 5

Zgromadz rézne elementy laczeniowe, moga to by¢ propozycje pokazane w zadaniu
5 czeéci dla dzieci.

Pokaz je dzieciom, zapytaj, gdzie takie elementy mozna znalez¢. Jak dziataja
(np. poszukajcie réznych zawiasow w sali)

Popros wybrane dziecko (lub wszystkich po kolei), aby z zamknietymi oczami
podzielito elementy laczeniowe wg ich rodzaju.

Jezeli dysponujesz wieksza iloscig elementéw, zadanie moga wykonaé wszystkie
dzieci rownoczes$nie.

zadanie 6
Przypomnij dzieciom czym rdéznia sie: gwozdz, Sruba i wkret.

Przynies dzieciom kilka réznych gwozdzi, wkretéow, Srub z nakretkami. Pozwodl
dzieciom sprawdzié¢ ich budowe, twardos¢, zaobserwowacé roéznice. Wyjasnij role
nakretki w przypadku uzycia $ruby.

Zgromadz na Srodku mieszanine gwozdzi, wkretow, Srub (i ewentualnie nakretek).
Popro$ dzieci, aby podzielity poszczegdlne elementy na 3 lub 4 rodzaje.
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Technologia blizej nas zabawy desig n archr[ek‘[ura : :

Starsze dzieci mozesz podzieli¢ na 4 grupy, kazdej grupie przypisz jeden element
np. gwozdz 1 ta grupa ma za zadanie wybrac¢ z ogdlnej puli, swéj element.
Nastepnie dzieci moga policzy¢ swoje elementy 1 zaprezentowaé do czego stuza.

Zgromadz na $rodku sali przedmioty, do ktérych wykonania uzyto gwozdzi,
wkretow, Srub. Wspdlnie z dzie¢mi nazwijcie te elementy laczeniowe.

Przynies dzieciom nakretki réznej lub jednej wielkosci oraz sznurek. Popros
dzieci, aby nawlekaly nakretki na sznurek. Zadanie moze by¢ wykonane wspdlnie,
grupowo lub indywidualnie.

Przynie$ Sruby 1 nakretki tej samej wielkos§ci lub jesli chcesz utrudni¢ zadanie
réznej wielkosci. Popro$ dzieci, aby nakrecity nakretke na wlasciwa Srube.

Zgromadz gwozdzie, Sruby 1 wkrety 1 popro$ dzieci o segregacje elementow.

Przygotuj gwézdz, deske 1 mtotek oraz kombinerki. Popro$ dzieci, aby stanely
w kole. Opowiedz, ze beda pokazywaé swoim cialem jak wbijane sg gwozdzie.
Zacznij wbija¢ gwozdz w deske, a nastepnie popro$ dzieci, aby na rytmiczne
uderzenia mlotka o deske kucaly coraz nizej, az kucna przy ziemi. Nastepnie
powiedz, ze bedziesz wyciagaé gwozdz z deski przy uzyciu kombinerek. Dzieci
podczas twojej pracy, podnosza sie z pozycji kuczne;.

Przygotuj deske, wkret, wkretarke lub wkretak. Popro§ dzieci, aby pokazaly swoim
cialem jak wkrecane sa wkrety. Zacznij wkreca¢ wkret 1 popro$ dzieci, aby podczas
twojej pracy wkrecania, obracaly sie w prawo, a podczas wykrecania w lewo.

Do poznanych nowych zagadnien wymysl zagadki lub zaangazuj dzieci w ich
tworzenie. Mozesz poprosi¢ dzieci, aby pobawily sie w zagadki z rodzicami w domu
lub podczas drogi np. z przedszkola do domu.
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Czes¢
to ja — Sally.
Mam nadzieje, ze mnie
pamietasz!

Tym razem zabiore Cig do
warsztatu stolarskiego i pokaze
narzedzia i elementy
tgczeniowe.

Wiesz
co to jest warsztat
stolarski i co si¢ w nim znajduje?
Mozesz pokolorowaé warsztat

[ dorysowad stolarza,
ktéry w nim pracuje.
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Przyniostam

dla Ciebie rézne

narzedzia. Czy wiesz, jak sig

nazywajq i do czego stuzg?
Kiedy juz sie dowiesz

to pokoloryj je.
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Przedstawiam
Ci jedno z najstarszych
narzedzi uzywanych przez

cztowieka. Wiesz jak si¢ nazywa?
Mozna nim uderzaé w inne narzedzia
np. w dtuto [ub w gwézdz. Ten, ktéry
mam ze sobg to mtotek Slusarski, ale
cztowiek zrobit wiele mtotkéw, ktére
réznig sig zastosowaniem. Pokoloruj
mtotek na swaj ulubiony kolor
[ dorysuj mu oczy, nos, buzie.
Mozesz nadaé mu imie.
Dorysuj jego kolegow
[ kolezanki.
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A teraz
czas na wkretarke,
wkretak ( wkret.
Te narzedzia stuzg do
wkrecania | wykrecania wkretéw.
Zapytaj dorostych jak sie nazywayjg.
Pokoloruj przyrzady i zakres| kétkiem
zielonym urzgdzenia reczne,
a kotkiem czerwonym -
elektryczne.
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Mam
dla Ciebie kilka
elementow fgczeniowych.
Jak myslisz, dlaczego tak
sie nazywajg?

Zastanow
sie, gdzie takie
elementy widziatas/es.
Zaobserwuj czym sie réznig, a jakie
mayjq cechy wspélne.
Nazwij je.
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Zréb
porzadek w szufladzie
Pana stolarza. Pokoloruj na
kolor zielony gwoZdzie, na kolor
niebieski wkrety, a na czerwon
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